NES spéelu analizes veidlapa — Research ON Games (EKA)

Drukai draudziga veidlapa: aizpildiet ar pildspalvu.

Students: Datums:
Spéle: Sesija:
A) Atra informacija

Zanrs / apaks$zanrs:

Vadiba (kontroles):

Mérkis & cilpa (core loop):

B) MDA momentuznemums (Mechanics - Dynamics = Aesthetics)

Mechanics — ko var darit Dynamics — ko piedzivo Aesthetics — ko jut

C) Limena skice (World 1-1 vai analogs)

D) Semiotika



E) 10 min spéléSana — atrie mérijumi

F) Novérojumi (UX, ritms, grutibas likne)

G) Dizaina paterni (identificétie risinajumi)

H) Secinajumi



